About

The 'About' button will display a dialog box with the version number of WinMode and a copyright notice.



Font Cache Size

The 'Font Cache Size' lets you set the amount of system memory that will be available for font caching.

Next to the font cache size are an up arrow and a down arrow. Click on the up arrow to increase the
cache size. Click on the down arrow to decrease the cache size.

Font caching is a technique to increase the performance of Windows by saving the bitmaps of frequently
used characters. The next time that the cached characters are needed, they are just copied instead of
having to be built from scratch.

WinMode has tried to determine the correct setting for this field for you, but you may change it. Just
remember that memory set aside for font caching will not be available for anything else.



Cancel

The 'Cancel button closes the dialog box and exits the program without making any changes. Selecting
'Close’ from the control menu or double clicking on the control menu box will have the same effect.



Colors

The buttons in the 'Colors' box let you choose the number of colors that will be available to Windows 3.1
after the installation is complete.

The current selections in the 'Resolution’ and 'Operating System' boxes will change the available color
choices.

1280x1024 - 16 color is only available in interlaced mode. If you need to run 1280x1024 in noninterlaced
mode, select 256 colors.



Font Size

The two choices in the font size box let you select the size of fonts that Windows 3.1 uses for dialog
boxes and menus.

The small fonts are intended for lower resolutions and higher resolutions on large monitors. With smaller
monitors, the large fonts are more readable at the higher resolutions.



Help

It pops up this help menu.



OK

The 'OK' button closes the dialog box and accepts the choices that you have made.
After clicking 'OK', your computer will be reconfigured to use the choices that you have made.

These changes may need to be added to your AUTOEXEC.BAT file for them to be permanent. If this is
necessary, you will be prompted by the program.

Windows must be restarted before the changes will take effect.



Operating System

The 'Operating System' buttons let you set the operating system that you are running Windows in.

This is very important because the configuration and capabilities of the drivers are very different in OS/2
2.1 and DOS. The most obvious difference is that the drivers will only work in 16 and 256 color modes in
OS/2. There are a number of other differences in the configuration of the drivers.

Prior to installing OS/2 For Windows, you will need to run WinMode and select the OS/2 2.1 option.



Monitor Brand/ Refresh Rates

The drop down list boxes let you select the monitor refresh rates for each resolution. If you select 'None'
for any screen resolution, any higher resolutions will also be tagged as unavailable. This will also turn off
the corresponding choices in the 'Resolution' box.

In general, the higher the refresh rate, the better the display quality and the worse the performance. This
is because the graphics system can only do so many operations per second. The more operations that it
spends drawing the screen, the fewer it has left to do work.

Consult the manual that came with your monitor to determine the proper settings for these fields.

With some combinations of settings in the 'Resolution' and 'Colors' boxes, certain refreshes are not
available.



Resolution

The buttons in the 'Resolution’ box let you choose the resolution that WinMode will use to run Windows
3.1 after the installation is complete.

The current selections in the 'Monitor Refresh Rates' box will change the available color choices.

1280x1024 - 16 color is only available in interlaced mode. If you need to run 1280x1024 in noninterlaced
mode, select 256 colors.



Language Selector

The Language Selector serves to switch the WinMode menus to one of the supported languages: Dutch,
English, French, German. Italian, Spanish, Swedish, and UK English.

When WinMode runs for the first time, it will default to the language selected in the [intl] section of the file
win.ini. When you select a language the program will remember it in the next runs because its identity
stores in the winmode.ini file located in your Windows directory. Help is available in all the supported

languages.



Virtual Screen

Enable the Virtual Desktop function so that you can have a Windows Desktop bigger than your physical
screen.



Info

Met de knop 'Info' roept u een dialoogvenster met het versienummer van WinMode
en copyright-informatie op.



Grootte lettertype-cache

In 'Grootte lettertype-cache’ stelt u in hoeveel systeemgeheugen beschikbaar is als lettertype-cache.

Naast dit vakje staan een pijl omhoog en omlaag. Klik op de pijl omhoog om de cache te vergroten. Klik
op pijl omlaag om de cache te verkleinen.

Bij 'lettertype-caching' worden bitmaps van vaak gebruikte tekens opgeslagen om de Windows-prestaties
te verbeteren. De volgende keer dat deze tekens nodig zijn, worden ze gewoon gekopieerd en hoeven ze
niet opnieuw te worden gemaakt.

WinMode heeft geprobeerd de juiste instelling voor dit veld te bepalen, maar u kunt dit aanpassen. Denk
eraan dat het gereserveerde geheugen voor lettertype-caching niet beschikbaar is voor iets anders.



Annuleer

Met 'Annuleren’ sluit u het dialoogvenster en sluit u het programma af zonder
iets te wijzigen. Wanneer u 'Sluiten’ kiest in het systeemmenu
of dubbelklikt op het symbool Systeemmenu heeft dit hetzelfde effect.



Kleuren

Met de knoppen in het dialoogkader 'Kleuren' kunt u het aantal kleuren kiezen dat na het installeren in
Windows 3.1 beschikbaar is.

De instellingen voor 'Resolutie’ en 'Besturingssysteem' bepalen het aantal beschikbare kleuren waaruit u
kunt kiezen.

1280x1024 - 16 kleuren is alleen beschikbaar voor "interlaced"-weergave. Als u 1280x1024 wilt gebruiken
voor "non-interlaced"-weergave, kiest u 256 kleuren.



Tekengrootte

Met de twee opties in het vak tekengrootte selecteert u de tekengrootte die Windows 3.1 gebruikt in
dialoogvensters en menus.

De kleine lettertypes zijn bedoeld voor lage resoluties en hoge resoluties op grote monitors. Op kleinere
monitors zijn grote lettertypes beter leesbaar met een hogere resolutie.



Help

Hoe de 'Help'-knop werkt, weet u al als u dit leest.



OK

Met 'OK’ sluit u het dialoogvenster en accepteert u de keuzes die u heeft gemaakt.
Nadat op 'OK' is geklikt, wordt de computer opnieuw geconfigureerd zodat uw keuzes worden gebruikt.

Soms moeten deze wijzigingen worden toegevoegd aan het bestand AUTOEXEC.BAT om ze permanent
te maken. Als dit nodig is, wordt dit gevraagd door het programma.

Windows moet opnieuw worden gestart voordat de wijzigingen worden gebruikt.



Besturingssysteem

Met de knoppen bij 'Besturingssysteem' kunt u instellen onder welk besturingssysteem u Windows
gebruikt.

Dit is zeer belangrijk daar de configuratie en de mogelijkheden van de stuurprogramma's voor OS/2 2.1
en DOS bijzonder verschillen. Het grootste verschil is dat de stuurprogramma's onder OS/2 2.1 alleen
werken met weergaven in 16 en 256 kleuren. Daarnaast zijn er een aantal andere verschillen in de

configuratie van de stuurprogramma'’s.

Voordat u OS/2 for Windows installeert moet u WinMode starten en de optie OS/2 2.1 kiezen.



Merk Beeldscherm /IBeeldverversing

Uit de keuzelijsten kunt u de refresh-rate voor de monitor selecteren voor elke resolutie. Als u 'Nee' kiest
voor een schermresolutie, wordt elke hogere resolutie ook onbeschikbaar. Ook de
bijbehorende keuzes in het vak 'Resolutie’ verdwijnen.

In het algemeen geldt: hoe hoger de refresh-rate, hoe beter de beeldkwaliteit en hoe lager de prestaties.
Dit komt doordat het grafische systeem maar een bepaald aantal bewerkingen per seconde kan doen.
Hoe meer bewerkingen er nodig zijn voor het tekenen van het scherm, hoe minder er over zijn om te
werken.

Raadpleeg de handleiding bij de monitor voor de juiste instellingen voor deze velden.

Bij bepaalde combinaties van de instellingen in 'Resolutie’ en 'Kleuren' zijn bepaalde refresh-rates niet
beschikbaar.



Resolutie

Met de knop in het vak 'Resolutie' kunt u de resolutie kiezen die door WinMode wordt gebruikt om
Windows 3.1 te starten na afloop van de installatie.

De huidige selectie in het vak 'Refresh-rate van monitor' verandert ook de beschikbare kleuropties.

De resolutie 1280x1024 met 16 kleuren is alleen beschikbaar in de stand 'interlaced’. Wanneer u de
reolutie 1280x1024 nodig heeft in de stand 'non-interlaced’, selecteert u 256 kleuren.



Taal-selectie

Met deze functie kunt u een van de volgende talen kiezen voor de menu's van WinMode: Nederlands,
Amerikaans Engels, Frans, Duits, Italiaans, Spaans, Zweeds en Brits Engels.

Wanneer u WinMode de eerste keer start, wordt de taal gebruikt die in het bestand WIN.INI is
aangegeven onder het kopje [intl]. Als u een andere taal kiest, wordt uw keuze opgeslagen in het bestand
WIN.INI (in de Windows-directory) en start WinMode de volgende keer op met de gekozen taal. Ook de
hulpinformatie is in alle genoemde talen beschikbaar.



Virtueel scherm

Schakel de funtie Virtueel bureaublad in om een bureaublad
van Windows te krijgen dat groter is dan het fysieke scherm.



A propos

Le bouton 'A propos' affiche une boite de dialogue qui présente le numéro de version de WinMode et un
message de copyright.



Taille du cache de police

La 'Taille du cache de police' permet de définir la quantité de mémoire systéme disponible pour le cache
de police.

A c6té de la taille figurent deux fleches verticales. Cliquez sur la fleche montante pour augmenter la taille
du cache. Cliquez sur la fleche descendante pour diminuer la taille du cache.

Le cache de police est une technique qui accroit les performances de Windows en conservant les images
écran (bitmap) des caractéres fréquemment utilisés. Pour afficher des caractéres du cache, il suffit a
Windows de les copier vers I'écran au lieu de les recalculer.

WinMode a tenté de déterminer pour vous une valeur appropriée pour ce champ mais vous pouvez la
modifier. N'oubliez que la mémoire utilisée pour le cache n'est plus disponible par ailleurs.



Annuleren

Le bouton 'Annuler’ ferme la boite de dialogue et quitte le programme sans prise en compte des
modifications. La sélection de 'Fermer' du menu de contréle ou un double-clic sur la case du menu de
contrdle assure la méme fonction.



Couleurs

Les boutons de la boite 'Couleurs’ vous permettent de choisir le nombre de couleurs qui seront
disponibles pour Windows 3.1 a l'issue de l'installation.

Les valeurs des champs 'Résolution’ et 'Systeme d'exploitation' affectent les choix de couleurs possibles.

1280x1024 - 16 couleurs est disponible uniquement en mode entrelacé. Si vous voulez utiliser un mode
1280x1024 non entrelacé, sélectionnez 256 couleurs.



Taille de police

Les deux options de la boite de dialogue de taille de police vous permettent de sélectionner la taille des
caractéres utilisés par Windows 3.1 pour les boites de dialogue et les menus.

Les petites polices sont destinées aux faibles résolutions et aux résolutions élevées sur les moniteurs de

grande taille. Avec des moniteurs de taille plus réduite, les grandes polices sont plus lisibles aux
résolutions élevées.



Aide

Puisque vous lisez ces lignes, vous connaissez déja I'utilisation du bouton 'Aide’".



OK

Le bouton 'OK' ferme la boite de dialogue et prend en compte vos sélections.

Lorsque vous cliquez sur 'OK’, votre ordinateur est reconfiguré pour utiliser ces sélections. Il peut étre
nécessaire d'inscrire ces changements dans votre fichier AUTOEXEC.BAT pour les rendre permanents.
Dans ce cas, le programme vous posera la question.

Pour que ces changements soient effectifs, Windows doit redémarrer.



Systeme d'exploitation

Les boutons 'Systéme d'exploitation’ permettent de sélectionner le systéme d'exploitation sous lequel
s'exécute Windows.

Ceci est important parce que la configuration et les capacités des gestionnaires différent entre 0S/2 2.1
et DOS. La différence la plus flagrante est la limitation des gestionnaires aux modes 16 et 256 couleurs
sous OS/2. La configuration des gestionnaires comporte plusieurs autres différences.

Avant d'installer OS/2 pour Windows, vous devez exécuter WinMode et sélectionner l'option OS/2 2.1.



Taux de rafraichissement du /| Marque du écran

Les listes déroulantes permettent de sélectionner les taux de rafraichissement du écran pour chaque
résolution. Si vous sélectionnez 'Non disponible' pour une résolution, toutes les résolutions supérieures
seront indisponibles et les choix correspondants de la boite 'Résolution' seront aussi indisponibles.

En général, lorsque le taux augmente, la qualité s'éleve et les performances diminuent. Ceci est di au fait
que le systéme graphique n'effectue qu'un nombre limité d'opérations par seconde. Le temps consommé
pour redessiner I'écran n'est plus disponible pour les autres opérations.

Pour déterminer les valeurs appropriées pour ces champs, consultez la documentation de votre écran.

Certains taux de rafraichissement ne sont pas disponibles pour certaines combinaisons de 'Résolution’ et
de 'Couleurs'.



Résolution

Les boutons de la boite 'Résolution' permettent de choisir la résolution que WinMode utilisera avec
Windows 3.1 a l'issue de l'installation.

Les sélections courantes de la boite 'Taux de rafraichissement du moniteur' changent les choix de
couleurs disponibles.

1280x1024 - 16 couleurs est disponible uniquement en mode entrelacé. Si vous voulez utiliser un mode
1280x1024 non entrelacé, sélectionnez 256 couleurs.



Sélecteur de langage

Le Sélecteur de langage permet d'afficher les menus WinMode dans un des langages suivants :
Néerlandais, Anglais, Frangais, Allemand, Italien, Espagnol, Suédois et Anglais GB.

Lorsque WinMode s'exécute pour la premiére fois, il utilise par défaut le langage sélectionné dans la
section [intl] du fichier win.ini. Lorsque vous choisissez un langage, le programme le mémorise dans le
fichier winmode.ini situé dans votre répertoire Windows. Laide est disponible pour tous les langages
supportés.



Ecran virtuel

Activez la fonction de Bureau virtuel afin de disposer d'un Bureau Windows
plus grand que I'écran physique.



Info

Die Schaltflache 'Info' dient zum Aufrufen eines Dialogfeldes mit der Versionsnummer von WinMode
sowie einem Copyright-Hinweis.



Schrift-Cache-Grof3e

Mit der Option 'Schrift-Cache-Grof3e' kdnnen Sie festlegen, wieviel Systemspeicher fir die Schrift-Cache-
Speicherung bereitgestellt werden soll.

Neben der Schrift-Cache-GroRRe befindet sich ein nach oben und ein nach unten weisender Pfeil. Klicken
Sie auf den nach oben weisenden Pfeil, wenn Sie den Cache vergré3ern bzw. auf den nach unten
weisenden Pfeil, wenn Sie den Cache verkleinern mochten.

Die Schrift-Cache-Speicherung ist eine Methode zur Leistungssteigerung von Windows. Dabei werden
Bitmap-Dateien haufig verwendeter Zeichen gespeichert. Wenn diese im Cache gespeicherten Zeichen
dann das nachste Mal benétigt werden, werden sie einfach kopiert und missen nicht vollig neu generiert
werden.

WinMode hat bereits versucht, den korrekten Wert flir dieses Feld fiir Sie zu ermitteln, aber Sie kbnnen
diesen Wert andern. Denken Sie dabei jedoch daran, dalk Speicher, den Sie flr die Schrift-Cache-
Speicherung reservieren, nicht mehr fiir andere Zwecke zur Verfiigung steht.



Abbrechen

Mit der Schaltflache 'Abbrechen’ wird das Dialogfeld geschlossen und das Programm beendet, ohne daf
Anderungen vorgenommen werden. Durch Auswahl von 'Schlief3en’ aus dem Systemmeni oder
Doppelklicken auf das Systemmeniifeld wird dieselbe Wirkung erzielt.



Farben

Die Schaltflachen im Feld 'Farben' dienen zur Auswahl der Zahl der Farben, die nach Abschluf® der
Installation fir Windows 3.1 zur Verfiigung stehen.

Die jeweils gewahlten Optionen in den Feldern 'Auflésung’' und 'Betriebssystem' bestimmen, welche
Farboptionen zur Auswahl stehen.

Die Kombination 1280x1024 16 Farben kann nur im Zeilensprung-Modus (Interlace) gewahlt werden.
Missen Sie 1280x1024 im Nicht-Zeilensprung-Modus ausfiihren, wahlen Sie 256 Farben.



SchriftgréRe

Die beiden Optionen im Feld 'Schriftgrof3e' dienen zur Auswahl der Schriftgrofie, die Windows 3.1 flr
Dialogfelder und Menis verwendet.

Die kleinen Schriften sind fiir niedrigere Auflosungen bzw. héhere Auflésungen flir grof’e Monitore
vorgesehen. Bei kleineren Monitoren sind die groRen Schriften besser lesbar, wenn hohere Auflésungen
gewabhlt sind.



Hilfe

Da Sie diese Hilfeinformationen lesen, wissen Sie bereits, wie die Schaltflache 'Hilfe' funktioniert.



OK

Mit der Schaltflache 'OK' wird das Dialogfeld geschlossen, und die von Ihnen vorgenommenen
Anderungen werden gespeichert.

Nachdem Sie auf 'OK' geklickt haben, wird hr Computer anhand der von Ihnen vorgenommenen
Einstellungen konfiguriert.

Damit diese Anderungen permanent gelten, miissen sie méglicherweise in lhre AUTOEXEC.BAT-Datei
eingefligt werden. Ist dies erforderlich, werden Sie vom Programm dazu aufgefordert.

Die Anderungen werden erst wirksam, wenn Windows erneut gestartet wird.



Betriebssystem

Mit den Schaltflachen fiir das 'Betriebssystem' legen Sie das Betriebssystem fest, unter dem Sie
Windows ablaufen lassen.

Diese Einstellung ist sehr wichtig, da Konfiguration und Funktionsmerkmale der Treiber unter 0S/2 2.1
und DOS sehr unterschiedlich sind. Der deutlichste Unterschied besteht darin, daf} die Treiber unter OS/2
nur im 16- bzw. 256-Farben-Modus arbeiten konnen. Dartiber hinaus gibt es eine Reihe weiterer
Unterschiede bei der Konfiguration der Treiber.

Bevor Sie OS/2 fur Windows installieren, missen Sie WinMode ablaufen lassen und die Option OS/2 2.1
wahlen.



Monitorhersteller/Bildwiederholfrequenzen

Mit diesen Abroll-Listenfeldern kénnen Sie die Bildwiederholfrequenzen fiir jede Auflésung wahlen. Wenn
Sie flr eine Anzeigeauflésung die Option 'Nicht verfligbar' wahlen, werden auch alle hdheren
Auflésungen als nicht verfligbar markiert. Damit werden auch die entsprechenden Optionen im Feld
'Auflésung' deaktiviert.

Im allgemeinen gilt: je héher die Bildwiederholfrequenz, desto besser die Anzeigequalitat und schlechter
die Leistung. Dies ist darauf zurlickzuflhren, daf’ das Graphiksystem nur eine begrenzte Anzahl von
Operationen pro Sekunde ausfihren kann. Je mehr Operationen fir das Zeichnen der Anzeige bendtigt
werden, desto weniger Operationen bleiben fir andere Funktionen Gbrig.

Das Benutzerhandbuch, das Sie mit lhrem Monitor erhalten haben, gibt Aufschluf Gber die korrekten
Werte fur diese Felder.

Bei einigen Einstellungskombinationen in den Feldern 'Auflésung’ und 'Farben’ sind gewisse
Bildwiederholfrequenzen nicht verfiigbar.



Auflosung

Mit den Schaltflachen im Feld 'Aufldsung' kdnnen Sie die Auflésung wahlen, die WinMode nach Abschlufy
der Installation zur Ausfiihrung von Windows 3.1 verwendet.

Die aktuell gewahlten Einstellungen im Feld 'Bildwiederholfrequenz' bestimmen, welche Farboptionen zur
Auswahl stehen.

Die Kombination 1280x1024 16 Farben kann nur im Zeilensprung-Modus (Interlace) gewahlt werden.
Missen Sie 1280x1024 im Nicht-Zeilensprung-Modus ausfiihren, wahlen Sie 256 Farben.



Sprachwahler

Mit dem Sprachwahler kénnen die WinMode-Mendis in einer der unterstiitzten Sprachen angezeigt
werden: Deutsch, Englisch (GBR), Englisch (USA) , Franzdsisch, ltalienisch, Niederlandisch, Schwedisch
und Spanisch.

Wenn WinMode zum ersten Mal ablauft, stellt es sich automatisch auf die Sprache ein, die im Abschnitt
[intl] der Datei win.ini gewahlt ist. Nachdem Sie eine Sprache gewahlt haben, erinnert sich das Programm
bei der nachsten Sitzung wieder daran, da diese Angabe in der Datei winmode.ini in lhrem Windows-
Verzeichnis gespeichert wird. In allen unterstitzten Sprachen stehen auch Hilfemeldungen zur
Verflgung.



Virtueller Bildschirm

Aktivieren Sie die Funktion Virtuelles Desktop, um einen Windows
Desktop erhalten, der gréRer als lhr physischer Bildschirm ist.



Info

Il pulsante 'Info’ visualizza una finestra di dialogo contenente il numero della versione di WinMode ed
informazioni sul copyright.



Cache dei font

L'opzione 'Cache dei font' consente di impostare la quantita di memoria di sistema resa disponibile per il
caching dei font.

Accanto all'opzione vi sono due frecce (freccia su e freccia giu). Fate clic sulla freccia su per aumentare
la dimensione della cache, mentre per diminuirla fate clic sulla freccia giu.

Il cosiddetto "caching" dei font &€ una tecnica che consente di aumentare le prestazioni di Windows
memorizzando le bitmap di caratteri usati di frequente. La volta successiva che si desidera usare i
caratteri inseriti nella memoria cache, questi vengono semplicemente copiati invece di essere ricostruiti
da capo ogni volta.

WinMode tenta di determinare l'impostazione corretta per questo campo, tuttavia I'utente pud modificare
tale valore. Si ricordi che la memoria allocata per il caching dei font non sara disponibile per nient'altro.



Annulla

Il pulsante 'Annulla’ consente di chiudere la finestra di dialogo e di uscire dal programma senza apportare
alcuna modifica. Si puo inoltre scegliere I'opzione 'Chiudi' dal menu di controllo oppure fare doppio clic
sulla casella del menu di controllo.



Colori

| pulsanti nella finestra 'Colori' consentono di scegliere il numero di colori che si desidera siano disponibili
per Windows 3.1 al termine dell'installazione.

La gamma di colori disponibili dipende dalle selezioni effettuate per le opzioni 'Risoluzione' e 'Sistema
operativo' .

1280x1024 - 16 colori & disponibile solo in modo interallacciato. Se occorre eseguire 1280x1024 in modo
non-interallacciato, selezionare 256 colori.



Dimesione font

Le due opzioni nel riqguadro relativo ai font consentono di selezionare la dimensione dei font che Windows
3.1 usa per le finestre di dialogo ed i menu.

Si consiglia di utilizzare i font piccoli per risoluzioni basse e risoluzioni alte su monitor di grandi
dimensioni, mentre nel caso di monitor piu piccoli, i font grandi risultano meglio leggibili alle risoluzioni piu

alte.



Sapete gia come utilizzare il pulsante '?' dal momento che state leggendo questo testo.



OK

Il pulsante 'OK' chiude la finestra di dialogo accettando le selezioni effettuate.
Dopo aver fatto clic su 'OK', il computer verra riconfigurato in base alle selezioni effettuate.

Affinché le modifiche siano permanenti, in alcuni casi occorre aggiungerle al file AUTOEXEC.BAT.
Qualora cio risulti necessario, il programma richiedera all'utente di procedere in tal senso.

Per applicare le modifiche apportate, riavviate Windows.



Sistema operativo

| pulsanti 'Sistema operativo' consentono di impostare il sistema operativo nel quale si sta eseguendo
Windows.

Questo risulta molto importante in quanto la configurazione e le capacita dei driver sono diverse in OS/2
2.1 e in DOS. La differenza piu ovvia & che in OS/2 i driver funzioneranno solo in modalita a 12 e 256
colori. Vi sono poi altre differenze a livello di configurazione dei driver.

Prima di installare OS/2 per Windows, occorre eseguire WinMode e selezionare l'opzione OS/2 2.1.



Marca del monitor /Aggiornamento frequenze di
schermo

| vari elenchi a discesa consentono di scegliere la frequenza di aggiornamento dello schermo per ogni
risoluzione. Se si seleziona 'Non disponibile' per una qualsiasi risoluzione di schermo, anche per le
risoluzioni superiori verra automaticamente selezionata I'opzione 'Non disponibile’. Questo a sua volta
disattivera le opzioni corrispondenti nel riquadro 'Risoluzione’.

In generale, ad alte frequenze di aggiornamento corrisponde una migliore qualita della visualizzazione ed
un peggioramento delle prestazioni, in quanto il sistema grafico & in grado di eseguire solo un numero
limitato di operazioni al secondo. Di conseguenza, quanto piu elevato € il numero di operazioni di
aggiornamento dello schermo, tanto meno ne restano per il lavoro.

Per determinare le impostazioni corrette per questi campi, consultare il manuale del monitor.

Per alcune combinazioni di 'Risoluzione' e 'Colori', alcune frequenze di aggiornamento non sono
disponibili.



Risoluzione

| pulsanti del riquadro 'Risoluzione' consentono di scegliere la risoluzione che WinMode utilizzera per
eseguire Windows 3.1 al termine dell'installazione.

| colori disponibili dipendono dalle selezioni correnti nel riquadro 'Frequenze di aggiornamento monitor'.

1280x1024 - 16 colori & disponibile solo in modo interallacciato. Se occorre eseguire 1280x1024 in modo
non-interallacciato, selezionare 256 colori.



Selettore lingua

Il Selettore lingua consente di cambiare la lingua dei menu di WinMode. Le lingue sostenute sono:
Olandese, Inglese, Francese, Tedesco, Italiano, Spagnolo, Svedese ed Inglese britannico.

Quando si esegue WinMode per la prima volta, la lingua di default & quella scelta nella sezione [intl] del
file win.ini. Quando si sceglie una lingua, il programma la ricorda nelle sessioni di lavoro successive in
quanto la sua sigla viene memorizzata nel file winmode.ini contenuto nella directory di Windows. La
Guida é disponibile in tutte le lingue sostenute.



Schermo virtuale

Attivare la funzione desktop virtuale per generare un desktop Windows piu grande dello schermo vero e
proprio.



Boton Acerca de

Se trata de un boton que, al hacer clic sobre él, abre un recuadro de dialogo con informacion relacionada
con WinMode, como el numero de versién y el copyright del producto.



Tamaino del caché para fuentes

Esta opcién permite determinar la cantidad de memoria del sistema que desea destinar para los tipos de
letra controlados por caché.

Las dos flechas que aparecen junto al nombre de la opcidn sirven para establecer el tamafio de la
memoria. Al hacer clic sobre la flecha arriba aumentara la cantidad de memoria; la flecha abajo, por el
contrario, sirve para disminuirla.

El control de los tipos de letra por memoria caché es una técnica que permite incrementar el rendimiento
de Windows mediante el almacenamiento de los mapas de bits correspondientes a los caracteres de uso
mas frecuente. De esta forma, la préxima vez que necesite utilizar los caracteres ya almacenados, solo
tendra que copiarlos en lugar de volverlos a crear partiendo de cero.

En un intento de facilitarle el trabajo, WinMode ha establecido los parametros correctos de este campo,
aunque siempre que lo desee puede cambiarlos por los de su preferencia. Lo Unico que debe tener en
cuenta es que la memoria que se ha destinado para los tipos de letra controlados por caché no puede
utilizarse en ninguna otra tarea.



Botdn Cancelar

Se trata de un boton que, al hacer clic sobre él, cierra el recuadro de dialogo y produce la salida del
programa sin que se almacenen los cambios introducidos. Este mismo efecto puede obtenerse con el
comando Cerrar del menu de control o al hacer doble clic sobre el recuadro del menu de control de la

ventana.



Colores

Los botones del recuadro "Colores" permiten seleccionar el niumero de colores que pueden utilizarse en
Windows 3.1 una vez finalizada la instalacion del programa.

Las selecciones actuales que presentan los recuadros "Resoluciéon” y "Sistema operativo" sirven para
cambiar las opciones de color disponibles.

La opcidn 1280x1024 - 16 colores soélo puede aplicarse en modo entrelazado. Si fuese necesario utilizar
esta opcion en otro modo, debera seleccionar 256 colores.



Tamano de fuentes

Este recuadro dispone de dos opciones con las que podra elegir el tamafo de los tipos de letra que
Windows 3.1 va a emplear para los recuadros de didlogo y las opciones de menu.

Los tipos de menor tamafio han sido concebidos para monitores de resolucion mas baja o, en monitores
de gran tamano, para resolucién mas alta. Si el monitor con que cuenta es de tamafo pequeno, el tipo
de letra adecuado es el grande, ya que con él se consigue un texto mas legible a resoluciones mas altas.



Boton Ayuda

Si ha llegado a este punto del sistema de Ayuda, resulta evidente que conoce muy bien cual es la funcion
de este botdn.



Boton Aceptar

Al hacer clic sobre este botén indica que desea cerrar el recuadro de dialogo y que, ademas, admite
cualquier modificacion que haya podido introducir.

Tras hacer clic sobre el boton "Aceptar”, el sistema se configurara de nuevo al objeto de aplicar los
cambios efectuados.

Para que dichos cambios se apliquen de forma permanente debera incorporarlo al archivo
AUTOEXEC.BAT. Si el programa lo estima necesario, mostrara un mensaje instandole a que modifique el
archivo.

Recuerde que para que los cambios surtan efecto es imprescindible volver a arrancar Windows.



Sistema operativo

Se trata de unos botones con los que podra determinar el sistema operativo que se emplea para ejecutar
Windows.

Dado que la configuracion y las posibilidades de los distintos controladores presentan diferencias
considerables entre OS/2 2.1 y DOS, la determinacién del sistema operativo es una cuestion de gran
importancia. Aunque la diferencia mas evidente es que en OS/2 los controladores sélo pueden trabajar
en modos de 16 y 256 colores, existen otras muchas que afectan a la configuracion de los controladores.

Como paso previo a la instalaciéon de OS/2 para Windows, es necesario ejecutar WinMode y seleccionar
la opcién OS/2 2.1.



Marca del monitor/Regeneracion de pantalla

Los recuadros de lista desplegables permiten establecer la velocidad para el redibujado de la imagen de
la pantalla adecuada a cada resolucién. Si para cualquier resolucién de pantalla selecciona la opcién "No
disponible", se desactivaran las opciones de las resoluciones mas altas, de igual modo que dejaran de
estar disponibles las opciones correspondientes incluidas en el recuadro "Resolucion”.

Por lo general, a un valor de regeneracién mas alto corresponde una calidad mayor de la imagen en
pantalla y un rendimiento mas bajo. El motivo de esta relacion estriba en que el sistema de graficos solo
puede realizar un nimero determinado de operaciones por segundo. Cuanto mayor sea el nimero de
éstas que debe invertir en dibujar la imagen de la pantalla, menor sera la cantidad que puede destinar a
realizar el trabajo.

Si precisa informacion sobre como establecer los parametros adecuados a estos campos, no dude en
consultar el manual del monitor que utilice.

Ciertos valores de regeneracion no estan disponibles para algunas combinaciones de parametros de los
recuadros "Resolucion” y "Colores".



Resolucion

Los botones de este recuadro sirven para seleccionar la resolucién que el programa WinMode va a
emplear para ejecutar Windows 3.1 una vez finalizada la instalacion.

La seleccion actual del recuadro "Regeneracion de pantalla" cambiara para mostrar las opciones de color
que pueden seleccionarse en cada momento.

La opcidn 1280x1024 - 16 colores soélo puede aplicarse en modo entrelazado. Si fuese necesario utilizar
esta opcion en otro modo, debera seleccionar 256 colores.



Selector de idioma

El Selector de idioma sirve para cambiar el idioma de los menus de WinMode. Pueden seleccionarse los
siguientes: aleman, espafiol, francés, holandés, inglés americano, inglés britanico, italiano y sueco.

La primera vez que se ejecuta WinMode, toma por omision el idioma seleccionado en la seccion [intl] del
archivo win.ini. Una vez que se selecciona un idioma, el programa lo recuerda para las siguientes
sesiones, ya que se almacena como parametro en el archivo winmode.ini, ubicado en el directorio de
Windows. También existe Ayuda en todos los idiomas mencionados.



Pantalla Virtual

Habilite la funcion Virtual Desktop para que pueda tener un Escritorio
de Windows mayor que la pantalla fisica.



Om

Med kanppen 'Om'’ visar du en dialogruta med WinModes versionnummer och copyright information.



Cache-storlek

Med 'Cache-storlek’ kan du ange mangden systemminne som ska finnas tillgangligt fér caching.

Bredvid rutan finns en upp- och en nedpil. Klicka pa upp- eller nedpilen for att 6ka respektive minska
cache-storleken.

Tecken-caching ar en teknik att 6ka Windows hastighet genom att spara bitmappar av ofta anvanda
tecken. Nasta gang tecknen anvands kopieras de i stéllet for att byggas upp pa nytt.

WinMode forsoker ange korrekta instéllningar for faltet, men du kan @ndra dem om du vill. Observera att
minne som reserverats for tecken-caching inte ar tillgangligt fér nagonting annat.



Avbryt

Med knappen 'Avbryt' stanger du dialogrutan och avslutar programmet utan att géra andringar. Om du
valjer 'Stang' pa systemmenyn eller dubbelklickar pa systemmenyrutan avslutas programmet pad samma
satt.



Farger

Med knapparna i rutan 'Farger' kan du valja hur manga farger som ska vara tillgangliga i Windows 3.1 nar
installationen &r Klar.

De aktuella markeringarna i rutorna 'Upplosning' och 'Operativsystem' &ndrar antalet tillgangliga fargval.

1280x1024 16 farger finns bara tillgangligt i laget interlaced. Markera 256 farger om du maste kéra
1280x1024 i 1aget noninterlaced.



Teckensnitt-storlek

Med de tva alternativen i rutan kan du markera vilken teckenstorlek Windows 3.1 ska anvanda i
dialogrutor och menyer.

Sma tecken ar avsedda for bildskarmar med lag uppldsning och for stora bildskarmar med hdg
upplosning. P& mindre bildskarmar ar stérre tecken mer lattlasta vid hdgre uppldsningar.



Hjalp

Du vet redan hur du ska anvanda knappen 'Hjalp' eftersom du Iaser det har.



OK

Med knappen 'OK' stanger du dialogrutan och accepterar valda alternativ.
Nar du valjer 'OK' konfigureras datorn pa nytt med de alternativ du har valt.

Andringarna kanske maste laggas till AUTOEXEC.BAT om de ska bli permanenta. | sa fall blir du
uppmanad av programmet.

Windows maste startas for att &ndringarna ska fa effekt.



Operativsystem

Med knapparna 'Operativsystem' kan du ange under vilket operativsystem Windows kors.

Det ar mycket viktigt eftersom drivrutinernas konfiguration och kapacitet skiljer sig mycket mellan OS/2
2.1 och DOS. Den stoérsta skillnaden ar att drivrutinerna bara arbetar i laget 16 och 256 farger under
0S/2. Det finns ocksa en mangd 6vriga skillnader vid konfigurationen av drivrutinerna.

Innan du installerar OS/2 for Windows maste du kora WinMode och markera alternativet OS/2 2.1.



Bildskarmsmarke | Uppdateringshastighet

| listrutorna markerar du uppdateringshastighet for varje upplésning. Om du markerar 'Ej tiliganglig' for
nagon upplésning markeras ocksa alla hogre upplésningar som otillgéngliga. Motsvarande alternativ i
rutan 'Upplosning' slas ocksa av.

Hogre uppdateringshastighet ger normalt battre bild men lagre hastighet eftersom grafiksystemet bara
klarar av ett bestamt antal operationer per sekund. Ju fler operationer som anvands for att rita om
bildskarmen desto farre blir kvar for évriga funktioner.

Studera handboken som levererades med bildskarmen for uppgifter om korrekta instéllningar i dessa falt.

For en del kombinationer av installningar i rutorna 'Uppldsning' och 'Farger' ar en del
uppdateringshastigheter inte tillgangliga.



Upplosning

Med knapparna i rutan 'Uppl6sning' kan du valja vilken upplésning WinMode ska anvanda for att kora
Windows 3.1 nér installationen ar klar.

De aktuella markeringarna i rutan 'Uppdateringshastighet' andrar tillgangliga fargalternativ.

1280x1024 16 farger ar bara tillgangligt i laget interlaced. Markera 256 farger om du maste koéra
1280x1024 i noninterlaced lage.



Sprachvailjare

Med sprakvaljaren kan du andra sprak i WinModes menyer till nagot av foljande: Hollandska, Engelska,
Franska, Tyska, ltalienska, Spanska, Svenska och UK Engelska.

Nar WinMode kors for forsta gangen ar standardspraket det som har angetts i avsnittet [intl] i filen win.ini.
Nar du markerar ett sprak kommer programmet ihag det till nasta kérning eftersom instaliningen lagras i
filen winmode.ini i Windows-katalogen. Hjalp finns alltid tillganglig pa alla sprak som stods.



Virtuell skarm

Aktivera funktionen Virtuellt skrivbord sa kan du ha ett Windows- skrivbord som &r stérre an den fysiska
skarmen.



About

The 'About' button will display a dialogue box with the version number of WinMode and a copyright notice.



Font Cache Size

The 'Font Cache Size' lets you set the amount of system memory that will be available for font caching.

Next to the font cache size are an up arrow and a down arrow. Click on the up arrow to increase the
cache size. Click on the down arrow to decrease the cache size.

Font caching is a technique to increase the performance of Windows by saving the bitmaps of frequently
used characters. The next time that the cached characters are needed, they are just copied instead of
having to be built from scratch.

WinMode has tried to determine the correct setting for this field for you, but you may change it. Just
remember that memory set aside for font caching will not be available for anything else.



Cancel

The 'Cancel' button closes the dialogue box and exits the program without making any changes. Selecting
'Close’ from the control menu or double clicking on the control menu box will have the same effect.



Colours

The buttons in the 'Colours' box let you choose the number of colours that will be available to Windows
3.1 after the installation is complete.

The current selections in the 'Resolution’ and 'Operating System' boxes will change the available colour
choices.

1280x1024 - 16 colour is only available in interlaced mode. If you need to run 1280x1024 in noninterlaced
mode, select 256 colours.



Font Size

The two choices in the font size box let you select the size of fonts that Windows 3.1 uses for dialogue
boxes and menus.

The small fonts are intended for lower resolutions and higher resolutions on large monitors. With smaller
monitors, the large fonts are more readable at the higher resolutions.



Help

You already know how to use the 'Help' button since you are reading this.



OK

The 'OK' button closes the dialogue box and accepts the choices that you have made.
After clicking 'OK', your computer will be reconfigured to use the choices that you have made.

These changes may need to be added to your AUTOEXEC.BAT file for them to be permanent. If this is
necessary, you will be prompted by the program.

Windows must be restarted before the changes will take effect.



Operating System

The 'Operating System' buttons let you set the operating system that you are running Windows in.

This is very important because the configuration and capabilities of the drivers are very different in OS/2
2.1 and DOS. The most obvious difference is that the drivers will only work in 16 and 256 colour modes in
OS/2. There are a number of other differences in the configuration of the drivers.

Prior to installing OS/2 For Windows, you will need to run WinMode and select the OS/2 2.1 option.



Monitor Brand/Refresh Rates

The drop down list boxes let you select the monitor refresh rates for each resolution. If you select 'None'
for any screen resolution, any higher resolutions will also be tagged as unavailable. This will also turn off
the corresponding choices in the 'Resolution' box.

In general, the higher the refresh rate, the better the display quality and the worse the performance. This
is because the graphics system can only do so many operations per second. The more operations that it
spends drawing the screen, the fewer it has left to do work.

Consult the manual that came with your monitor to determine the proper settings for these fields.

With some combinations of settings in the 'Resolution’ and 'Colours' boxes, certain refreshes are not
available.



Resolution

The buttons in the 'Resolution’ box let you choose the resolution that WinMode will use to run Windows
3.1 after the installation is complete.

The current selections in the 'Monitor Refresh Rates' box will change the available colour choices.

1280x1024 - 16 colour is only available in interlaced mode. If you need to run 1280x1024 in noninterlaced
mode, select 256 colours.



Language Selector

The Language Selector serves to switch the WinMode menus to one of the supported languages: Dutch,
English, French, German, Italian, Spanish, Swedish, and UK English.

When WinMode runs for the first time, it will default to the language selected in the [intl] section of the file
win.ini. When you select a language the program will remember it when run subsequently because its
identity is stored in the winmode.ini file located in your Windows directory. Help is available in all the
supported languages.



Virtual Screen

Enable the Virtual Desktop function so that you can have a Windows Desktop bigger than your physical
screen.



Acerca de

El boton 'Acerca de' despliega una caja de didlogo con el numero de la versién de WinMode y una
notificaciéon sobre los derechos de autor .



Tam.Fuente Caché

"Tam.de Fuente Caché" permite estipular la cantidad de memoria del sistema que estara disponible para
el almacenamiento de la fuente.

Cerca del tamafio de la fuente en memoria caché hay una flecha que apunta hacia arriba y otra hacia
abajo. Haga clic en la flecha hacia arriba para aumentar el tamafo de la fuente. Haga clic en la flecha
hacia abajo para disminuir el tamafio de la misma.

El almacenamiento de la fuente en memoria caché es una técnica para aumentar el desempefio de
Windows que guarda los mapas de bits de los caracteres utilizados con mas frecuencia. La préxima vez
que se necesiten los caracteres almacenados, éstos simplemente se copian en vez de tener que
comenzar desde el principio.

WinMode intenta determinar la especificacion correcta para este campo, pero usted lo puede cambiar.
Solo recuerde que la memoria separada para el almacenaje de la fuente en memoria caché no estara
disponible para nada mas.



Cancelar

El botdon 'Cancelar cierra la caja de dialogo y sale del programa sin hacer ningiin cambio. Seleccionar
'Cerrar’ del menu de control o hacer doble clic en el menu de control tiene el mismo efecto.



Colores

Los botones enla caja 'Colores' permiten elegir el numero de colores que estaran disponibles para
Windows 3.1 después de concluir la instalacion.

Las actuales selecciones en las cajas 'Resolucién'y 'Sistema Operativo" cambian las alternativas de
colores disponibles.

1280x1024 - 16 colores solo esta disponible en el modo entrelazado. Si usted necesita ejecutar el
1280x1024 en modo no entrelazado, seleccione 256 colores.



Tamano Fuente

Las dos opciones en la caja de tamafio de la fuente permiten seleccionar el tamafio de las fuentes que
Windows 3.1 usa para las cajas de dialogo y menues.

Las fuentes pequefias sirven para resoluciones mas bajas y mas altas en monitores grandes . Con
monitores pequefios es mas facil leer las fuentes grandes en resoluciones altas.



Ayuda

Usted vya sabe usar el boton 'Ayuda' ya que esta leyendo esto.



Aceptar

El boton 'Aceptar’ cierra la caja de didlogo y acepta las opciones seleccionadas.

Después de hacer clic en 'Aceptar’, su computador quedara reconfigurado para usar las opciones que
usted ha elegido.

Es probable que deba agregar estos cambios a su archivo AUTOEXEC.BAT para que sean
permanentes. Si esto fuera necesario, el programa se lo indicara.

Es necesario recomenzar Windows para que los cambios tengan efecto.



Sistema Operativo

Los botones del 'Sistema Operativo' permiten configurar el sistema operativo en que esta trabajando
Windows.

Esto es muy importante ya que la configuracion y capacidad de los controladores son muy diferentes en
0S/2 2.1 y DOS. La diferencia mas obvia es que los controladores sélo trabajan modos de 16 y 256
colores en OS/2. Hay varias otras diferencias en la configuracion de los controladores.

Antes de instalar OS/2 para Windows, se necesita ejecutar WinMode y seleccionar la opcion 0OS/2 2.1.



Marca de/Vel. Actualizacidon Monitor

Las cajas de listas del menu permiten seleccionar las velocidades de actualizacién del monitor para cada
resolucion . Si usted selecciona 'Ninguna' para cualquier resolucion , las resoluciones altas también
quedaran inaccesibles. Esto también desactiva las opciones correspondientes en la caja 'Resolucién'.

En general, mientras mas alta es la velocidad de actualizacion, mejor es la calidad de despliegue y peor
es el desempefio. Esto se debe a que el sistema de graficos so6lo puede realizar cierta cantidad de
operaciones por segundo. Mientras mas operaciones gaste en dibujar la pantalla, menos tiempo tendra
para hacer un trabajo.

Consulte el manual que viene con su monitor para determinar las especificaciones apropiadas para
estos campos.

Con algunas de las combinaciones de especificaciones en las cajas de 'Resolucion'y 'Colores’,
algunas opciones de actualizacién no estan disponibles.



Resolucion

Los botones en la caja 'Resolucion’ permiten elegir la resolucién que WinMode usa para ejecutar
Windows 3.1 después de completar la instalacion .

Las selecciones actuales en la caja 'Velocidades de Actualizacion del Monitor' cambian las opciones
disponibles de colores.

1280x1024 - 16 colores solo esta disponible en modo entrelazado . Si necesita ejecutar 1280x1024 en
modo no entrelazado, seleccione 256 colores.



Selector de Idioma

El Selector de Idioma sirve para cambiar los menues de WinMode a uno de los idiomas respaldados:
holandés, inglés, francés, aleman, italiano, espafiol, sueco e inglés britanico.

Cuando se ejecuta el WinMode por primera vez, usa por omision el idioma seleccionado en la seccién
[intl] del archivo win.ini. Cuando selecciona un idioma, el programa lo recuerda la proxima vez que lo use
ya que su identidad queda guardada en el archivo winmode.ini ubicado en su directorio Windows.
'Ayuda’ esta disponible en todos los idiomas respaldados.



Pantalla Virtual

Habilite la funcion Virtual Desktop para que pueda tener un Escritorio de Windows mayor que la pantalla
fisica.



Referente

O botao 'Referente’ exibira uma caixa de dialogo com o nimero da versao WinMode e uma notificagao
de direitos autorais.



Tamanho Cache da Fonte

O 'Tamanho do Cache da Fonte' permite estipular a quantidade de meméria do sistema que estara
disponivel para armazenamento da fonte.

Ao lado do tamanho do cache da fonte existe uma seta para cima e outra para baixo. Dar um clique na
seta para cima para aumentar o tamanho do cache. Dar um clique na seta para baixo para diminuir o
tamanho do cache.

Cache da Fonte é uma técnica para aumentar o desempenho de Windows com a economia dos
bitmapas de caracteres freqlentemente utilizados.  Na préxima vez que necessitar os caracteres, eles
sdo simplesmente copiados em lugar de comecar do inicio.

WinMode tentou determinar o ajuste correto neste campo, porém pode ser necesséario mudar-lo. E s6
lembrar que a memoria separada para cache da fonte ndo estara disponivel para mais nada.



Cancelar

A tecla 'Cancelar’ fecha a caixa de dialogo e sai do programa sem efetuar nenhuma mudancga. Selecionar
'Fechar' do menu de controles ou dar dois cliques na caixa do menu de controle terdo o mesmo efeito.



Cores

As teclas na caixa de 'Cores' permitem escolher a quantidade de cores que estardo disponiveis para
Windows 3.1 depois de concluida a instalagao.

As atuais seleg¢des nas caixas 'Resolugdes’ e 'Sistemas Operativos' alteragdo as escolhas disponiveis de
cores.

Cor 1280x1024 - 16 somente esta disponivel no modo interlagado. Se necessitar usar o 1280x1024
em modo nao interlagado, selecionar 256 cores.



Tamanho da Fonte

As duas opg¢des na caixa de tamanho de fonte permitem selecionar o tamanho das fontes que Windows
3.1 usa para as caixas de dialogos e menus.

As fontes menores servem para resolugdes menores e resolugdes maiores em monitores grandes. Com
monitores menores, as fontes grandes sdo mais legiveis nas resolugdes maiores.



Ajuda

J& sabem usar a tecla 'Ajuda’ se estdo lendo isto.



OK

Atecla 'OK' fecha a caixa de diadlogo e aceita as opgdes selecionadas.
Apos dar o clique em 'OK' seu computador sera reconfigurado para utilizar as opgdes escolhidas.

Pode ser necessario adicionar estas alteragdes ao arquivo AUTOEXEC.BAT para que sejam
permanentes. Caso seja necessario, o0 computador induzira a execugao.

E necessario recomecar Windows para que as alteragdes tenham efeito.



Sistema Operativo

As teclas do 'Sistema Operativo' permitem ver o sistema operativo em que esta trabalhando o
Windows.

Isto € muito importante ja que a configuragédo e capacidade dos elementos de entrada s&o muito
diferentes em 0S/22.1 e DOS. A diferenga mais importante é que os elementos de entrada s6
funcionardo em modos de 16 e 256 cores em OS/2. Existem varias outras diferengas na configuragéao
dos elementos de entrada.

Antes de instalar o OS/2 para Windows, sera necessario fazer funcionar o WinMode e selecionar a
opgao 0S/22.1.



Marca do/Rapidez Regenera¢cao Monitor

As caixas de listas do menu permitem escolher a rapidez de regenera¢ao do monitor para cada
resolugdo. Se a opgdo 'nenhuma’ é elegida para qualquer resolugao de tela, qualquer resolugdo maior
também sera considerada como indisponivel. Isto também desligara as opgdes alternativas da caixa de
'Resolugao’.

Em geral, quanto maior a rapidez de regeneragéo, melhor é a qualidade de exposigao e pior o
desempenho. Isto é devido ao fato de que o sistema de graficos somente pode efetuar uma certa
quantidade de operagdes por segundo. Quanto mais operagdes gasta desenhando a tela, menos fica
pendente por executar.

Consultar o manual do monitor para determinar os ajustes apropriados para estes campos.

Com algumas das combinagdes de ajustes nas caixas 'Resolugdes’ e 'Cores', certas regeneragdes ndo
estado disponiveis.



Resolucao

As teclas da caixa 'Resolugdes’ permitem escolher a resolugéo que WinMode usara para trabalhar
com Windows 3.1 depois que a instalacdo esteja concluida.

As selegdes atuais na caixa de 'Velocidade de Regeneracao do Monitor' alterardo as escolhas
disponiveis de cores.

1280x1024 - 16 cores so6 esta disponivel no modo interlagado. Se necessita trabalhar o 1280x1024 em
modo néo interlagado, selecionar 256 cores.



Seletor de Idioma

O Seletor de Idiomas serve para mudar os menus WinMode a um dos idiomas de apoio: Holandés.
Inglés, Francés, Alemao, Italiano, Espanhol, Sueco, e Inglés Britanico.

Quando WinMode é utilizado pela primeira vez, passara ao idioma selecionada na se¢éo [intl] do
arquivo win.ini. Ao selecionar um idioma o programa lembrara na proxima vez que utiliza-lo porque
sua identidade estara guardada no arquivo winmode.ini localizado no diretério Windows. A ajuda esta
disponivel em todos os idiomas de apoio.



Tela Virtual

Ative a funcdo Area de Trabalho Virtual para que vocé possa ter uma Area de Trabalho do Windows
maior que a tela.



Om

Knappen 'Om' viser en dialogboks med versionsnummeret pa WinMode og en copyright meddelelse.



Font cachestr.

Med 'Font cache-starrelse’ kan du bestemme, hvor meget systemhukommelse, der skal vaere til radighed
til font caching.

Ved siden af font cache-starrelse ses en opadgaende og en nedadgaende pil. Klik pa den opadgaende pil
for at @ge cachestgrrelsen. Klik pa den nedadgaende for at ggre cachen mindre.

Font caching er en teknik, der forbedrer ydeevnen i Windows ved at gemme bitmaps af hyppigt anvendte
tegn. Naeste gang, der er brug for de tegn, der er i cachen, bliver de blot kopieret og ikkebygget op fra
bunden.

WinMode har forsggt at fastleegge den optimale indstilling af dette felt for dig, men du kan sendre
veerdien. Husk blot, at den hukommelse, du reserverer til font caching, ikke er til radighed til andre
opgaver.



Annuller

Knappen 'Annuller’ lukker dialogboksen og afslutter programmet uden at foretage aendringer. Hvis du
veelger 'Luk’ i Kontrolmenu eller dobbeltklikker pa kontrolmenuboksen, har det samme virkning.



Farver

Med knapperne i boksen 'Farver' kan du vaelge det antal farver, der er til radighed i Windows 3.1, nar
installationen er afsluttet.

De aktuelle valg i boksene 'Oplgsning' og 'Styresystem' aendrer, hvilke farver der er til radighed.

1280x1024 - 16 farver er kun til radighed i interlaced tilstand. Hvis du har brug for at kere 1280x1024 i
noninterlaced tilstand, skal du veelge 256 farver.



Fontstr.

| boksen Fontsterrelse kan du veelge starrelse pa de fonte, som Windows 3.1 benytter til dialogbokse og
menuer.

Sma fonte er beregnet til lavere oplasninger og hajere oplgsninger pa store skaerme. P4 sma skaerme er
de store fonte lettere at lsese ved hgjere oplgsning.



Hjeelp

Du ved allerede, hvordan knappen 'Hjeelp’ benyttes, eftersom du lzeser dette.



OK

Knappen 'OK" lukker dialogboksen og accepterer de valg, du har truffet.
Nar du klikker pa 'OK', omkonfigureres din computer til at benytte disse valg.

Det kan veere ngdvendigt at tilfgje aendringerne i din AUTOEXEC.BAT fil for at ggre dem permanente.
Hvis det er tilfeeldet, vil programmet gare dig opmaerksom pa det.

Windows skal genstartes, far aendringerne traeder i kraft.



Styresystem

Med knapperne 'Styresystem' kan du indstille til det styresystem, du kerer Windows under.

Dette er meget vigtigt, da drivernes konfigurering og muligheder er vidt forskellige under OS/2 2.1 og
DOS. Den tydeligste forskel er, at driverne kun virker med 16 og 256 farver under OS/2. Der er en reekke
andre forskelle i driverkonfigureringen.

Far du installerer OS/2 til Windows, skal du kere WinMode og veelge OS/2 2.1.



Skeermmeaerke/Opdateringshastighed

Pa rullelisterne kan du veelge opdateringshastighed for skeermen ved hver oplasning. Hvis du vaelger
'Ingen’ for en skaermopl@sning, vil enhver hgjere oplgsning ogsa blive markeret som utilgeengelig. De
tilsvarende valg i boksen 'Oplgsning’ slas fra.

Generelt betyder en hgjere opdateringshastighed bedre kvalitet af skaermbilledet og darligere ydeevne.
Det skyldes, at grafiksystemet kun kan handtere et vist antal operationer pr. sekund. Jo flere
operationer, der bruges til at opbygge skaermbilledet, jo faerre er der tilbage at arbejde med.

Du finder de korrekte veerdier til disse felter i skeermhandbogen.

Ved visse kombinationer af indstillinger i boksene 'Oplgsning' og 'Farver' vil der veaere
opdateringshastigheder, der ikke er tilgaengelige.



Oplgsning

Med knapperne i boksen 'Oplgsning’ kan du veelge den oplasning, som WinMode benytter til at kgre
Windows 3.1, nar installationen er afsluttet.

De aktuelle markeringer i boksen 'Opdateringshastigheder' aendrer de farvevalg, der er til radighed.

1280x1024 - 16 farver findes kun i interlaced tilstand. Hvis du karer 1280x1024 i noninterlaced tilstand,
skal du veelge 256 farver.



Sprogveelger

Sprogveelgeren benyttes til at &endre WinMode-menuerne til et af de indlagte sprog: Amerikansk engelsk,
britisk engelsk, fransk, hollandsk, italiensk, spansk, svensk og tysk.

Nar WinMode kgrer farste gang, vil programmet ga til det sprog, der er valgt i sektionen [intl] i filen win.ini.
Nar du vaelger et sprog i programmet, huskes det neaeste gang, fordi det bliver gemti den winmode.ini fil,
der findes i dit Windows-bibliotek. Hjaelp-funktionen er tilgeengelig pa alle de indlagte sprog.



Virtuel skaarm

Aktiver funktionen Virtuelt desktopomrade, sa du kan skabe et Windows desktopomrade, som er stgrre
end den fysiske skaerm.



Om

Knappen "Om" viser en dialogboks med versjonsnummeret for WinMode og en melding om opphavsrett.



Starrelse pa skriftbuffer

"Starrelse pa skriftbuffer" lar deg angi hvor mye systemminne som vil veere tilgjengelig for skriftbufring.

Ved siden av skriftbuffersterrelsen er det to piler. Klikk opp-pilen hvis du vil gke sttgrrelsen pa bufferen.
Klikk ned-pilen hvis du vil redusere stagrrelsen.

Skriftbufring er en teknikk som skal gke ytelsen til Windows ved a lagre punktgrafikken til tegn som
brukes ofte. Neste gang det er behov for tegnene i bufferen, kopieres de ganske enkelt i stedet for &
bygges fra grunnen av.

WinMode prgver & bestemme de korrekte innstillingene for dette feltet for deg, men du ma kanskje endre
dem. Husk at minne som reserveres for skriftbufringen, ikke vil vaere tilgjengelig til annet bruk.



Avbryt

Nar du velger knappen "Avbryt", lukker du dialogboksen og avslutter programmet uten & foreta endringer.
Hvis du velger "Lukk" pa kontrollmenyen eller dobbeltklikker kontrolimenyboksen, skjer det samme.



Farger

Knappene i boksen "Farger" lar deg velge antall farger som skal veere tilgjengelig i Windows 3.1 etter
installasjonen.

Gjeldende valg i boksene "Opplgsning" og "Operativsystem" vil endre de tilgjengelige fargevalgene.

1280x1024 - 16 farger er bare tilgjengelig i interlaced-modus. Hvis du ma kjgre 1280x1024 i
noninterlaced-modus, velger du 256 farger.



Skriftstorrelse

De to valgene i skriftstarrelseboksen lar deg velge stgrrelsen pa skrifter som brukes i dialogbokser og
menyer i Windows 3.1.

De sma skriftene er ment for lav oppl@sning og hay opplgsning pa store skjermer. Med mindre skjermer
er det enklere & lese de store skriftene ved hgy oppl@sning.



Hjelp

Du vet allerede hvordan du bruker knappen "Hjelp" siden du leser dette.



OK

Velg knappen "OK" hvis du vil lukke dialogboksen og godta valgene dine.
Nar du har valgt "OK", konfigureres datamaskinen pa nytt slik at den bruker valgene dine.

Disse endringene ma kanskje legges til i flen AUTOEXEC.BAT for at de skal bli varige. Hvis dette er
ngdvendig, far du melding om det i programmet.

Windows ma startes pa nytt for at endringene skal virke.



Operativsystem

Knappen "Operativsystem" lar deg angi hvilket operativsystem du kjgrer Windows i.

Dette er sveert viktig fordi konfigurasjonen og funksjonene for driverne er veldig forskjellige i OS/2 2.1 og
DOS. Den mest apenbare forskjellen er at driverne bare fungerer i 16- og 256 fargemodi i OS/2. Det er
ogsa en rekke andre forskjeller i konfigurasjonen av driverne.

Far du installerer OS/2 for Windows ma du kjgre WinMode og velge alternativet OS/2 2.1.



Skjermmerke/Skjermoppdateringshastighet

Rullegardinlistene lar deg velge skjermoppdateringshastigheter for hver oppl@sning. Hvis du velger
"Ingen" for en skjermopplasning, vil alle hayere opplasninger ogsa merkes som ikke tilgjengelige. Dette
slar ogsa av tilsvarende valg i boksen "Oppl@sning".

Generelt kan vi si at jo hgyere oppdateringshastigheten er, jo bedre er skjermkvaliteten og jo darligere er
ytelsen. Dette er fordi grafikksystemet bare kan utfgre et visst antall operasjoner per sekund. Jo flere
operasjoner som gar med til & tegne skjermen, jo faerre er det igjen til & arbeide.

Du finner de riktige innstillingene for disse feltene i handboken som fulgte med skjermen.

For noen kombinasjoner av innstillinger i boksene "Opplgsning" og "Farger", er enkelte oppdateringer
ikke tilgjengelige.



Opplgsning

Knappene i boksen "Opplgsning” lar deg velge hvilken opplasning WinMode skal bruke til a kjgre
Windows 3.1 etter installasjonen.

Gjeldende valg i boksen "Skjermoppdateringshastighet" vil endre tilgjengelige fargevalg.

1280x1024 - 16 farger er bare tilgjengelig i interlaced-modus. Hvis du ma kjgre 1280x1024 i
noninterlaced-modus, velger du 256 farger.



Sprakvelger

Spakvelgeren endrer WinMode-menyene til ett av sprakene som stattes: nederlandsk, engelsk, fransk,
tysk. italiensk, spansk, svensk og britisk engelsk.

Nar du kjgrer WinMode for farste gang, brukes det spraket som er valgt i delen [intl] i filen win.ini. Nar du
velger et sprak, husker programmet det nar det kjgres neste gang, fordi identiteten lagres i filen
winmode.ini i Windows-katalogen. Hjelp er tilgjengelig for alle sprak som stattes.



Virtuell skjerm

Aktiver funksjonen Virtuelt skrivebord slik at du far et Windows-
skrivebord som er stgrre enn den fysiske skjermen.



Acerca de

O botéo 'Acerca de' apresenta uma caixa de dialogo com o numero da versdao do WinMode e um aviso
de direitos de autor.



Dim. Cache Fontes

A 'Dimensao da Cache das Fontes' permite-lhe definir a quantidade de memdéria de sistema que ira estar
disponivel para operagdes de cache das fontes.

Ao lado da dimensao da cache das fontes encontram-se duas setas, uma para cima e outra para baixo.
Faca clique na seta para cima para aumentar a dimensao da cache. Faga clique na seta para baixo para
diminuir a dimenséao da cache.

A utilizagado da cache das fontes é uma técnica para aumentar o desempenho do Windows guardando os
bitmaps de caracteres frequentemente utilizados. A préxima vez que os caracteres da cache sejam
necessarios, basta copia-los em vez de serem construidos de raiz.

O WinMode tentou determinar a definicdo correcta deste campo, mas pode altera-la. Recorde-se apenas
de que a memoria reservada para a cache de fontes nao ira estar disponivel para qualquer outra
utilizagao.



Cancelar

O botéo 'Cancelar' fecha a caixa de didlogo e sai do programa sem efectuar quaisquer alteragdes. A
selecgao de 'Fechar' a partir do menu de controlo ou a acgao de duplo clique na caixa do menu de
controlo ira ter o mesmo efeito.



Cores

Os botbes na caixa 'Cores' permite-lhe escolher o nimero de cores que estardo disponivel para o
Windows 3.1 depois da instalagao estar concluida.

As selecgdes actuais nas caixas 'Resolucao’ e 'Sistema Operativo' irdo alterar as selecgbes de cores
disponiveis.

1280x1024 - 16 cores so6 esta disponivel em modo entrelagado. Se necessitar de executar 1280x1024
em modo nao interlagado, seleccione 256 cores.



Dimensao Fontes

As duas escolhas na caixa de dimensao da fonte permitem-lhe seleccionar a dimenséao das fontes que o
Windows 3.1 utiliza para caixas de dialogo e menus.

As fontes pequenas sao destinadas as resolugcdes mais baixas e mais altas em monitores de grandes
dimensbes. Com monitores de dimensdes mais reduzidas, as fontes grandes sao mais legiveis nas

resolu¢cdes mais elevadas.



Auxilio

Ja sabe como utilizar o botado 'Auxilio', uma vez que esta a ler esta secgao.



OK

O botéo 'OK' fecha a caixa de dialogo e aceita as selecgdes que tiver efectuado.

Depois de fazer clique em 'OK’, o0 seu computador ira ser reconfigurado para utilizar as selec¢des que
tiver efectuado.

Estas alteracées podem ter que ser acrescentadas ao seu ficheiro AUTOEXEC.BAT para as tornar
permanentes. Se isso for necessario, o programa solicitar-lho-a.

O Windows deve ser reinicializado antes das alteragdes terem efeito.



Sistema Operativo

Os botdes 'Sistema Operativo' permitem-lhe definir o sistema operativo no qual esta a executar o
Windows.

Este facto € muito importante porque a configuragao e capacidades dos drivers sdo muito diferentes em
0S/2 2.1 e DOS. A diferenga mais 6bvia € que os drivers s6 irdo funcionar em modos de cores de 16 e
256 em OS/2. Existem numerosas outras diferengas na configuragéo dos drivers.

Antes de instalar OS/2 For Windows, tera necessidade de executar o WinMode e seleccionar a opgéao
0S/2 2.1.



Marca do Monitor/Frequéncia de Varrimento

As caixas de listagem pendentes permitem-lhe seleccionar taxas de renovagédo do monitor para cada
resolucdo. Se seleccionar 'Nenhum' para qualquer resolugéo de ecra, quaisquer resolugdes superiores
também serao indicadas como nao disponiveis. Isto também desactivara as respectivas selecgdes na
caixa 'Resolugao’.

Em geral, quanto mais alta for a taxa de renovagao, melhor sera a qualidade de visualizagéo e pior o
desempenho. Isto deve-se ao facto do sistema de graficos s6 poder efectuar umas tantas operagdes por
segundo. Quantas mais operagdes ele passar a desenhar o ecra, menos estara disponivel para efectuar
outro trabalho.

Consulte o manual do seu monitor para determinar as configuragées correctas para estes campos.

Com algumas combinagdes de configuragdes nas caixas 'Resolugéo’ e 'Cores', certas taxas de
renovagao nao estao disponiveis.



Resolucao

Os botbes da caixa 'Resolugéo’ permitem-lhe escolher a resolugdo que o WinMode ira utilizar para
executar o Windows 3.1 depois da instalagao estar concluida.

As selecgdes actuais da caixa 'Taxas de Renovagao do Monitor' irdo alterar as selecgdes de cor
disponiveis.

1280x1024 - 16 cores so6 esta disponivel em modo entrelagado. Se tiver necessidade de executar
1280x1024 em modo nao entrelagcado, seleccione 256 cores.



Selector de Idioma

O Selector de Idioma serve para comutar os menus do WinMode para um dos idiomas suportados:
Holandés, Inglés EUA, Francés, Alemao, Italiano, Espanhol, Sueco e Inglés RU.

Quando o WinMode é executado pela primeira vez, utilizara por pré-definicdo o idioma seleccionado na
secgao [intl] do ficheiro win.ini. Quando seleccionar o idioma o programa ira recordar-se dele nas
execugdes seguintes porque a sua identidade € armazenada no ficheiro winmode.ini localizado no seu
directério do Windows. O auxilio esta disponivel em todos os idiomas suportados.



Ecra Virtual

Para obter uma Secretaria Windows maior que o ecra do seu computador, seleccione o recurso
'Secretaria Virtual'.



Tietoja
'Tietoja'-painike avaa naytdlle valintaikkunan, jossa on kerrottu WinModen versionumero ja tietoja
tekijanoikeudesta.



Fonttivalimuisti

'Fonttivalimuisti' -toiminnolla voit maarittda, miten paljon jarjestelman muistia varataan fonttivalimuistiksi.

Fonttivalimuistin koon vieressa on ylos ja alas osoittavat nuolipainikkeet. Jos haluat suurentaa valimuistin
kokoa, napsauta ylos osoittavaa nuolipainiketta. Jos taas haluat pienentaa valimuistin kokoa, napsauta
alas osoittavaa nuolipainiketta.

Fonttivalimuistin kaytolla voidaan lisatd Windowsin nopeutta, koska usein kaytettavien merkkien bittikartat
saastetdan. Kun valimuistiin tallennettuja merkkeja tarvitaan seuraavan kerran, ne voidaan nopeasti
kopioida, sen sijaan etta ne olisi muodostettava uudelleen alusta.

WinMode on yrittdnyt maarittda tdman kentan oikean asetuksen puolestasi, mutta voit muuttaa sita.
Muista, ettd fonttivalimuistille varattua muistia ei voi kayttda mihinkdan muuhun.



Peruuta

'Peruuta’-painike sulkee valintaikkunan ja lopettaa ohjelman ilman muutosten tekemista. 'Sulje’
vaihtoehdon valinta ohjausvalikosta tai ohjausvalikkoruudun kaksoisnapsautus toimii samoin.



Varit
'Varit'-ryhmassa olevilla painikkeilla voit valita niiden varien maaran, jotka ovat kaytettavissd Windows
3.1:ssa, kun asennus on valmis.

'"Tarkkuus'- ja 'Kayttdjarjestelma'-ruuduissa voimassa olevat valinnat muuttavat kaytettavissa olevia
varivaihtoehtoja.

1280x1024 - 16 varia on kaytettavissa vain lomitetussa tilassa. Jos haluat kayttaa tarkkuutta 1280x1024
lomittamattomassa tilassa, valitse 256 varia.



Fonttikoko

Fonttikoko-ruudun kahdella vaihtoehdolla voit valita niiden fonttien koon, joita Windows 3.1 kayttaa
valintaikkunoissa ja valikoissa.

Pienet fontit on tarkoitettu pienille tarkkuuksille seka suurille tarkkuuksille suurten nayttdjen yhteydessa.
Pienten nayttdjen yhteydessa suuret fontit ovat helppolukuisempia suurilla tarkkuuksilla.



Ohje

Osaat jo kayttaa 'Ohje'-painiketta, koska luet taman.



OK

'OK'-painike sulkee valintaikkunan ja hyvaksyy tehdyt valinnat.
Kun olet napsauttanut 'OK'-painiketta, ohjelma konfiguroi tietokoneesi kayttamaan tekemiasi valintoja.

Saattaa olla, ettd nama muutokset pitaa lisata AUTOEXEC.BAT-tiedostoosi, jotta niista tulee pysyvia. Jos
tama on tarpeen, ohjelma ilmoittaa siita.

Windows pitda kaynnistda uudelleen, ennen kuin muutokset tulevat voimaan.



Kayttojarjestelma

'Kayttojarjestelma’-painikkeilla voit maarittdd, missa kayttojarjestelmassa kaytat Windowsia.

Tama on erittdin tarkeaa, koska ajureiden konfiguraatiot ja ominaisuudet ovat hyvin erilaisia 0S/2
2.1:ssa ja DOSissa. Suurin ero on, etta ajurit toimivat OS/2:ssa vain 16:n ja 256:n varin tiloissa. Ajureiden
konfiguraatioissa on useita muita eroja.

Ennen kuin asennat OS/2 For Windowsin, sinun pitaa kaynnistda WinMode ja valita OS/2 2.1 vaihtoehto.



Nayton merkki/virkistystaajuudet

Avattavista luetteloruuduista voit valita ndyton virkistystaajuuden kullekin tarkkuudelle. Jos valitset 'Ei'
jollekin tarkkuudelle, mydskaan suuremmat tarkkuudet eivat ole kaytettavissa. Tama ottaa pois kaytosta
myos vastaavat vaihtoehdot 'Tarkkuus'-ruudusta.

Yleisesti ottaen voi sanoa, etta mita suurempi virkistystaajuus, sita parempi nayton laatu ja sita hitaampi
toiminta. Tama johtuu siita, etta grafiikkajarjestelma pystyy tekemaan vain tietyn maaran operaatioita
sekunnissa. Mitd enemman se kuluttaa aikaa naytén paivittdmiseen, sitd vahemman aikaa sille jaa
muuhun.

Katso nayttdsi mukana tulleesta kayttboppaasta lisatietoja ndiden kenttien sopivista asetuksista.

Tietyilld "Tarkkuus'- ja 'Varit'-ruutujen asetusyhdistelmilld tietyt virkistystaajuudet eivat ole kaytettavissa.



Tarkkuus

"Tarkkuus'-ruudun painikkeilla voit valita tarkkuuden, jota WinMode kayttdd Windows 3.1:n ajamiseen
asennuksen jalkeen.

'Nayton virkistystaajuudet' -ruudussa voimassa olevat valinnat muuttavat kaytettavissa olevia
varivaihtoehtoja.

1280x1024 - 16 varia on kaytettavissa vain lomitetussa tilassa. Jos haluat kayttaa tarkkuutta 1280x1024
lomittamattomassa tilassa, valitse 256 varia.



Kielen valinta

Kielen valinta -toiminnolla WinModen valikkojen kielen voi vaihtaa joksikin tuetuista kielista: hollanti,
englanti (USA), ranska, saksa, italia, espanja, ruotsi ja englanti (Iso-Britannia).

Kun WinMode kaynnistetaan ensimmaisen kerran, oletuskielena on kieli, joka on valittuna win.ini
tiedoston [intl]-osassa. Kun valitset jonkin kielen, ohjelma muistaa sen seuraavilla kdynnistyskerroilla,
koska tieto tallentuu Windows-hakemistossa sijaitsevaan winmode.ini tiedostoon. Ohjeet ovat saatavissa
kaikilla tuetuilla kielilla.



Virtuaalinaytto

Ota virtuaalinen tydpodytatoiminto kayttdéon, jotta saat Windowsin tydpodydan fyysista nayttéruutua
suuremmaksi.
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Help

It pops up this help menu.
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Language Selector

The Language Selector serves to switch the WinMode menus to one of the supported languages: Dutch,
English, French, German. Italian, Spanish, Swedish, and UK English.

When WinMode runs for the first time, it will default to the language selected in the [intl] section of the file
win.ini. When you select a language the program will remember it in the next runs because its identity
stores in the winmode.ini file located in your Windows directory. Help is available in all the supported

languages.
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Help

It pops up this help menu.
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Language Selector

The Language Selector serves to switch the WinMode menus to one of the supported languages: Dutch,
English, French, German. Italian, Spanish, Swedish, and UK English.

When WinMode runs for the first time, it will default to the language selected in the [intl] section of the file
win.ini. When you select a language the program will remember it in the next runs because its identity
stores in the winmode.ini file located in your Windows directory. Help is available in all the supported

languages.
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Informace

Tlaéitko 'Informace' vyvola dialogové okno s éislem verze programu WinMode a upozornini o copyrightu.



Rozsah vyrovnavaci pamiti pisma

'Rozsah vyrovnavaci pamiti pisma' umoZzduje nastavit mnozstvi
systémové pamiti, ktera bude k dispozici pro rychlé pamiJové vyrovnavani typu pisma.

Vedle Gdaju o velikosti vyrovnavaci pamiti je Sipka ukazujici dolu a Sipka
ukazujici nahoru. Kliknutim na Sipku smigujici vzhuru se kapacita pamiti zvysi.
Kliknutim na Sipku smigujici dolu se kapacita pamiti sniZzi.

Pouzivani vyrovnavaci pamiti pro typy pisma je metoda, kterou se zlepSuje vykon
Windows tim, Ze se ukladaji bitové mapy easto pouZzivanych typu. Pgi dalSim pouZiti potgebnych typu
dojde pouze k jejich okopirovani namisto vytvageni od poeatku.

WinMode se pokusil stanovit spravné nastaveni pro toto pole za vas, ale muzete je zminit. Pamatujte si
vSak, Ze pamiJ vymezena pro vyrovhavani pamiti typu pisma nebude k dispozici pro nic jiného.



Zrusit
Tlaéitko 'Zrusit' uzavge dialogové okno a program bez uloZeni zmin.
Volba varianty 'Zavgit' z ovladaciho menu nebo dvoji kliknuti na rAmeéek kontrolniho menu bude mit

stejny Geinek.



Barvy

Tlaéitka v rAmeéku 'Barvy' umoZzouiji volbu barev,
které budou k dispozici ve Windows 3.1 po ukonéeni instalace.

Provedené volby v rdmeécich 'RozliSeni' and 'Operaéni systém' zmini
volby dostupnych barev.

16 barev 1280x1024 je dostupnych pouze v prokladaném rezimu. Pokud je tgeba
spoustit 1280x1024 v neprokladaném rezimu, zvolte 256 barev.



Velikost typu pisma

Dvi varianty volby v rameéku velikosti typu umoZzouji volbu velikosti typu
pisma, které program Windows 3.1 pouziva v dialogovych oknech a nabidkach.

Malé typy slouzi pro nizsi a vySsi rozliSeni na velkych monitorech.
U mensSich monitoru jsou velké typy pisma eitelnijsi
pai vyssich rozliSenich.



Napovida

Pgai této kapaciti pamiti jsou k dispozici nasledujici rezimy displeje



OK

Tlaéitko 'OK' zavira dialogové okno a pgijima zvolené volby.
Po kliknuti na 'OK' se poéitaé pgekonfiguruje a zaéne pouzivat zvolena nastaveni.

Tyto zminy muze byt nutné pgidat do souboru AUTOEXEC.BAT, aby byly permanentni. Pokud by to bylo
tgeba, program vas na to upozorni.

Aby se zminy zaktivovaly, je tgeba restartovat Windows.



Operaéeni systém

Tlaéitko 'Operaéni systém' umoZzouje nastavit operaéni systém, ve kterém provozujete Windows.

To je velmi dulezité, protoze konfigurace a vlastnosti ovladaéu

jsou u systému 0S/2 2.1 a DOS velmi odliSné. Nejvyraznijsi rozdil

je vtom, Ze ovladaée systému OS/2 budou fungovat pouze v reZimech
16 a 256 barev. V konfiguraci ovladaéu jsou jesti dalSi odliSnosti.

Pged instalaci programu OS/2 pro Windows je tgeba spustit program WinMode a zvolit moznost 0S/2
2.1.



ZnaekalFrekvence obnovovani monitoru

Rameeéky s rozbalovacimi seznamy umozouji volbu frekvenci obnovovani monitoru pro jednotliva
rozliseni. Pgi volbi frekvence "Zadné" se vy3si frekvence

oznaeéi jako nedostupné. Tim se také zruSi odpovidajici volby

v rAmeeéku 'Rozliseni'.

VSeobecni plati, Ze éim vy3Si obnovovaci frekvence, tim vy3si je kvalita obrazu a tim horsi je vykon. Je
tomu tak proto, Ze graficky systém doké&ze provadit

jen omezené mnozstvi Gkonu za vteginu. Eim vice Gkont musi provadit pgi

promitéani displeje na obrazovku, tim méni je jich k dispozici k vlastni praci.

Chcete-li stanovit spravné nastaveni pro tato pole, obralJte se na navod
k pouziti, ktery byl dodan spolu s monitorem.

Ureité obnovovaci frekvence nejsou k dispozici pro nikteré kombinace
nastaveni v rameécich 'RozliSeni' a 'Barvy'.



Rozliseni

Tlaéitka v rameéku 'RozliSeni' umozouiji volbu rozliSeni, které pouzije program WinMode ke spoustini
Windows 3.1 po ukonéeni instalace.

Provedené volby v rAmeeku 'Frekvence obnovovani monitoru' zmini volby dostupnych barev.

16 barev 1280x1024 je dostupnych pouze v prokladaném rezimu. Pokud je tgeba spoustit 1280x1024 v
neprokladaném rezimu, zvolte 256 barev.



Volba jazyka

The Language Selector serves to switch the WinMode menus to one of the supported languages: Dutch,
English, French, German. Italian, Spanish, Swedish, and UK English.

When WinMode runs for the first time, it will default to the language selected in the [intl] section of the file
win.ini. When you select a language the program will remember it in the next runs because its identity
stores in the winmode.ini file located in your Windows directory. Help is available in all the supported
languages.



Virtualni obraz

Aktivujte funkci Virtualni desktop, aby byl desktop Windows vitSi, nez je vaSe fyzickd obrazovka.



Névjegy

A 'Névjegy' gomb a WinMode valtozatszamat és a copyright-széveget mutatd parbeszédpanelt nyit meg.



Bet(i cache méret

A 'Betli cache méret' segitségével bedllithatja, mennyi memoriat kivan lefoglalni a karakterek gyors
atmeneti tarolaséara.

A betli cache méret mellett egy felfelé és egy lefelé mutatd nyilat talal. Az eldbbire kattintva névelheti, az
utébbira kattintva cstkkentheti a cache méretét.

A betlk gyors &tmeneti tarolasa, vagyis a gyakran hasznalt karakterek bittérképének elmentése
felgyorsitja a Windowst. Amikor legkdzelebb sziikség van a tarolt karakterekre, elég dket egyszerten
bemésolni, nem kell ket Gjra létrehozni.

A WinMode megprobalta megfelelden bedllitani a betl cache méretét, de ha kivanja, megvaltoztathatja
ezt az érteket. Csak ne feledje: a betli cache céljara lefoglalt memoria mas célra nem hasznalhat6!



Mégsem

A'Mégsem' gomb bezarja a parbeszédpanelt és valtoztatdsok végrehajtasa nélkil kiléptet a programbal.
Ugyanez a hatasa, ha a vezérldmeniibdl a '‘Bezaras'-t valasztja vagy duplan kattint a vezérldmenu

paneljére.



Szinek

A "Szinek" panel gombjaival valaszthatja meg, hogy a telepités befejeztével hany szinnel dolgozhat majd
a Windows 3.1-ben.

Hogy milyen szinkészletek allnak rendelkezésre, az fligg a 'Felbontas' és az 'Operaciés rendszer' panel

1280x1024 - 16 szin csak valtottsoros médban all rendelkezésre. Ha nem valtottsoros médban kell
1280x1024-es felbontassal dolgoznia, valasszon 256 szint!



Betiiméret

A betiméret panelen azt allithatja be, hogy a Windows 3.1 parbeszédpaneleken és meniikben mekkora
betlk jelenjenek meg. Két lehetbség koziil valaszthat.

A kis betlkészletet kisebb felbontas, illetve nagy monitorokon nagyobb felbontas mellett célszeri
hasznalni. Kisebb megjelenitdkén, nagyobb felbontas esetén jobban olvashaté a nagy betlkészlet.



sSugo

Az adott memdriaméret mellett a kdvetkezd megjelenitési médok allnak rendelkezésre



OK

Az 'OK' gomb bezarja a parbeszédpanelt és elfogadja a kijeldlt beallitasokat.
Az 'OK'-ra kattintast kovetden a szamitogép a kijeldlt beallitasok szerint konfiguralodik at.

Ha allandésitani kivanja a valtoztatasokat, lehet, hogy be kell ket irni az AUTOEXEC.BAT file-ba is. Ha
erre szlikség van, a program tajékoztatni fogja.

A valtoztatdsok érvényre juttatasdhoz Ujra kell inditania a Windowst.



Operacios rendszer

Az 'Operéacids rendszer' gombokkal azt valaszthatja meg, milyen operaciés rendszerben futtatja a
Windowst.

Ez nagyon fontos, mert a meghajtdk konfigracidja és funkcidékészlete nagyon mas 0OS/2 2.1-ben, illetve
DOS-ban. A legszembeszdkdbb kilénbség, hogy OS/2 alatt a meghajtok csak 16 vagy 256 szinG mddban
makddnek. Emellett tdbb mas konfiguracids eltérés is van.

Az 0OS/2 for Windows telepitése eldtt le kell futtatnia a WinMode-ot és ki kell jeldlnie az OS/2 2.1 opcibt.



A megjelenitd gyartmanya [/frissitési frekvenciaja

A reddnyszer( listapanelekrl minden egyes felbontashoz megvélaszthatja a megjelenitd firssitési
frekvenciajat. Ha barmelyik képernyd-felbontasnal ‘Nincs'-et valaszt, akkor az 6sszes ennél nagyobb
felbontas is elérhetetlenné valik, s a 'Felbontas' panelben is kikapcsolédnak a megfeleld opciok

Altalaban minél nagyobb a frissitési frekvencia, annal jobb a képmindség, és annal lassabb a rendszer.
Ennek az a magyarazata, hogy a grafikus rendszer csak egy adott szamu mQveletet tud végrehajtani
méasodpercenként. Minél tobb miveletetet fordit a képernyd UGjrarajzolasara, annal kevesebb ideje marad
tényleges munkara.

A mezdk megfeleld bedllitAsahoz olvassa el a megjelenitd felnasznaléi kézikdnyvét!

Egyes 'Felbontas' és 'Szinek' beallitas-kombinaciok esetén bizonyos frissitési frekvencidk nem
véalaszthatok.



Felbontas

A 'Felbontas' panel gombjaival azt szabhatjuk meg, hogy a telepités befejeztével milyen felbontassal
futtatja majd a WinMode a Windows 3.1-et.

A 'Megjelenitd frissitési frekvenciak' panel aktudlis beallitasai befolyasoljak, hogy milyen szinkészlet-
vélaszték all rendelkezésre.

1280x1024 - 16 szin csak valtottsoros médban all rendelkezésre. Ha nem valtottsoros médban kell
1280x1024-es felbontassal dolgoznia, valasszon 256 szint!



Nyelv-valaszto

The Language Selector serves to switch the WinMode menus to one of the supported languages: Dutch,
English, French, German. Italian, Spanish, Swedish, and UK English.

When WinMode runs for the first time, it will default to the language selected in the [intl] section of the file
win.ini. When you select a language the program will remember it in the next runs because its identity
stores in the winmode.ini file located in your Windows directory. Help is available in all the supported

languages.



Virtualis képernyo

A Virtudlis munkaasztal funkcio bekapcsoldsa ennek segitségével a fizikai képernydmeéretnél nagyobb
Windows munkaasztalon dolgozhat.



Na temat

Przycisk 'Na temat' wycewietli pole dialogowe z numerem wersji WinMode i uwag' odnocenie praw
autorskich.



Wielkoceae buforu czcionek

'Wielkoceae buforu czcionek' umoyg liwia ustawienie iloceci pamiéci systemowej, dostépnej do buforowania
czcionek.

Obok wielkoceci buforu czcionek znajduj' sié strza®ki w goré i w dé3. Kliknij na strza®ce w goré, aby
zwiékszyae wielkoceze buforu. Kliknij na strza®ce w dé3, aby zmniejszyee wielkoceze buforu.

Buforowanie czcionek jest metod' na zwiékszenie wydajnoceci Windows poprzez zachowanie mapy bitow
czésto ug ywanych znakow. Przy nastépnej potrzebie ug ycia danych znakoéw, s' one tylko kopiowane,
zamiast budowania ich od pocz'tku.

WinMode usi®*owa?® ustaliee prawid®owe ustawienie dla tego pola,
lecz mo¢ esz je zmienize. Pamiétaj tylko ;e pamiése przeznaczona do buforowania czcionek nie bédzie
dostépna do niczego innego.



Anuluj

Przycisk 'Anuluj' zamyka pole dialogowe i koficzy program bez dokonania
¢adnych zmian. Wybranie 'Zamknij' z menu panelu sterowania lub dwukrotne klikniécie
w polu menu panelu sterowania bédzie mia®o ten sam efekt.



Kolory

Przyciski w polu 'Kolory' pozwalaj' na wybranie liczby koloréw, ktére béd* dostépne w Windows 3.1 po
zakoficzeniu instalaciji.

Obecne wybory w polach 'Rozdzielczoceze' i 'System operacyjny’ béd' mia®y wp*yw na dostépnoceae
wyboru koloréw.

Kolor 1280x1024 - 16 jest dostépny tylko w trybie przeplatanym. Jegeli potrzebujesz uruchomize
1280x1024 w trybie nieprzeplatanym, wybierz kolory 256.



Wielkooeae czcionki

Dwa wybory ustawienia w polu wielkoceci czcionki umoy liwiaj* wybor wielkoceci czcionek, ug ywanych
przez Windows 3.1 do pél dialogowych i menu.

Ma3e czcionki przeznaczone s' do nig,szych rozdzielczoceci oraz wy¢ szych rozdzielczoceci na dugych
monitorach. Na mniejszych monitorach, wiéksze czcionki s* bardziej czytelne przy wy¢ szych
rozdzielczoceciach.



Pomoc

Przy tej wielkoceci pamiéci dostépne s nastépuj'ce tryby obrazowania



OK

Przycisk 'OK' zamyka pole dialogowe i akceptuje dokonane zmiany.
Po klikniéciu 'OK', komputer zostaje przekonfigurowany do u¢ ywania dokonanych wyboréw.

Zmiany te mog' wymagaae dodania do pliku AUTOEXEC.BAT, w celu wprowadzenia ich na sta’e. Je eli
to jest konieczne, program poprosi Cié o to.

Nale¢y uruchomize ponownie Windows, aby zmiany sta3y sié obowi'zuj'ce.



Systemu operacyjnego

Przyciski 'Systemu operacyjnego’ umoy liwiaj* ustawienie systemu operacyjnego, w ktérym pracuje
Windows.

Jest to bardzo wag¢ ne, ponieway, konfiguracja i zdolnoceci sterownikéw s' bardzo ré;ne w OS/2 2.1 i
DOS. Najistotniejsz’ ré¢ nic’ jest to, ¢ e sterowniki béd' pracowa®y w OS/2 tylko w trybach kolorow 16 i
256. Ponadto, jest jeszcze wiele innych ro4 nic w konfiguracji sterownikéw.

Przed instalacj' OS/2 do Windows, trzeba uruchomiae WinMode i wybraze opcjé 0S/2 2.1.



Marka | Czéstotliwoceae regeneracji monitora

Rozwijane pola list umog liwiaj' wybranie czéstotliwoceci regeneracji
monitora dla ka¢ dej rozdzielczoceci. Jeé eli wybierzesz 'Nie ma' dla
jakiejkolwiek rozdzielczoceci ekranu, ka; da wy¢ sza rozdzielczoceae bédzie
réwnie¢, zaznaczona jako niedostépna. Wy3'czy to réwnie;, odpowiadaj'ce
wybory w polu 'Rozdzielczocese'.

Generalnie, im wy sza czéstotliwooeze regeneracji, tym lepsza jakooeae obrazowania
i gorsza wydajnoceze. Dzieje sié tak dlatego, ¢ e system graficzny mo;,e wykonywaze
ograniczon' iloceze operacji na sekundé. Im wiécej operacji wykonuje on na rysowanie
ekranu, tym mniej zostaje ich do wykonania pracy.

Zobacz instrukcjé obs®ugi, dostarczon' z monitorem, aby ustalise prawid®owe
ustawienia dla tych pdl.

Przy niektérych kombinacjach ustawiefi w polach 'Rozdzielczoceze' i 'Kolory',
pewne czéstotliwooeci regeneracji nie s' dostépne.



Rozdzielczooeae

Przyciski w polu 'Rozdzielczoceae' umoy liwiaj' wybranie rozdzielczoceci, ktér' WinMode bédzie
wykorzystywa® do pracy w Windows 3.1 po zakoficzeniu instalaciji.

Obecne wybory w polu 'Czéstotliwoceci regeneracji monitora' zmieni' dostépne wybory koloréw.

Kolor 1280x1024 - 16 jest dostépny tylko w trybie przeplatanym. Jeg eli potrzebujesz uruchomize
1280x1024 w trybie nieprzeplatanym, wybierz kolory 256.



Selektor jézyka

The Language Selector serves to switch the WinMode menus to one of the supported languages: Dutch,
English, French, German. Italian, Spanish, Swedish, and UK English.

When WinMode runs for the first time, it will default to the language selected in the [intl] section of the file
win.ini. When you select a language the program will remember it in the next runs because its identity
stores in the winmode.ini file located in your Windows directory. Help is available in all the supported
languages.



Ekran wirtualny

W?3'cza funkcjé Pulpitu Wirtualnego, umoy liwiaj'c posiadanie Pulpitu Windows wiékszego ni¢, ekran
fizyczny.
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The Language Selector serves to switch the WinMode menus to one of the supported languages: Dutch,
English, French, German. Italian, Spanish, Swedish, and UK English.

When WinMode runs for the first time, it will default to the language selected in the [intl] section of the file
win.ini. When you select a language the program will remember it in the next runs because its identity
stores in the winmode.ini file located in your Windows directory. Help is available in all the supported

languages.
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